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Apa Itu
CUKDMMON

20262

OJK DIGITON 2026 adalah
kompetisi kreatif digital

dari OJK yang mendorong
peserta menyampaikan
pesan edukasi keuangan
lewat karya video yang
segar, relevan, dan mudah
dipahami.

Komp etis
Edukaﬁ

Kompetm Edukasi Fokus Video Isu Relevan Ruang Kreatlf
belajar sambil formatnya dekat dengan bebas eksplor ide
berkarya komunikatif kehidupan

Geser untuk pahami

gambaran kompetisinya.
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Tema Utama“ @ 1
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Kenali, Pahami,
dan Lindungi Diri

diEra Keuangan J X
Digital H

Tema ini mengajak kita lebih
sadar dalam menggunakan

layanan keuangan digital— |
mulai dari mengenali ~} Kevangan Digial_*
manfaatnya, memahami BNy camanan Online
risikonya, sampai menjaga diri

saat bertransaksi online. Mas2 Depan
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Kenali Layanan Pahaml Risiko Llndungl Data Transaksi Bijak

paham fungsi jangan asal klik jaga privasi akun lebih aman
dasarnya dan tenang
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Lﬂyaﬂﬂﬂ
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Kategori-
Karyal: =

Short Movie & N -
Short Video § ..o |

Buat kamu yang suka
bercerita lewat visual,

dua kategori ini cocok
untuk menyampaikan
pesan keuangan digital
dengan cara yang singkat,
jelas, dan menarik.

Cerita Slngkat Pesan Jelas Vlsual Menarik Mudah Relate
padat tapi mudah dipahami  kuat secara cerita dekat dengan
bermakna penonton keseharian
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Video Al &
Video Animasi’

Kalau kamu suka eksplor
teknologi dan visualyang & -
fleksibel, kategori Video Al &# F?Qi?fbe:
dan Video Animasi bisa .
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jadi ruang yang seru untuk | Sy
mengembangkan ide STioch
edukatifmu. Arinest
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Eksplor Ide Teknologi Kreatif V’sual Fleksibel Tetap Edukatif
konsep bisa manfaatkan bebas gaya pesan tetap utama
lebih luas tools modern penyajian

Geser untuk Iihat

kenapa topik ini penting
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Kenapa -
Topik Ini
Pentlng""

Di era serba digital, literasi
keuangan bukan lagi R
tambahan—tapi kebutuhan.
Semakin paham cara kerja -~
layanan keuangan digital, i
semakin siap juga kita
melindungi diri dari risiko
yang tidak perlu.

=

Pembayaran Digital

Cerdas Finansial .
Masa Depan Leb ih Baik i

.

Literasi Penting ~ Hindari Penipuan Jaga Data Lebih Bijak
bekal di era digital - waspada modus baru  keamananituutama  keputusan makin
matang

Geser untuk cek

timeline  per wlm
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Seka rang
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Catat waktunya dari sekarang
supaya proses bikin karya lebih
rapi dan tidak mepet. Periode
submit karya berlangsung
mulai 9 September sampai

7 November 2026.

Periode Submit Karya:
O September- |§
7 November 2026j

; Riset Ide

Belajar & Bertumbuh ¥/} 10)

~N

~ Storyboard
Deadline: produksi Konter
7 November 2026 wﬁ”"“ .
1
Mulai Sekarang Deadline 7 Nov Cek Progres Jangan Mepet
cicil dari awal catat baik-baik evaluasi langkahmu beri waktu revisi

Geser untuk lihat

s n & - * F e B TN g
alur ikutnya.
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Alurlkut “@)
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Darilde
SampaiJadi ¥

Karya Nyata

Supaya lebih gampang, kamu
bisa ikuti alurnya secara
bertahap: pahami aturannya,
pilih kategori yang cocok,
siapkan karya terbaikmu,

lalu kirim sebelum deadline.

@ o

Baca S&K Pilih Format PI‘OdUkSI Kirim Karya
biar makin siap sesuaikan kerjakan konsep cek ulang
kekuatanmu terbaik sebelum submit

Geser untuk lihat
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Link Penting (&
DIGITON 2026 % 4§

Simpan dua link penting ini supaya .. "M =
kamu bisa cek aturan resmi dan o
mengirim karya dengan lebih mudah.

& )
Syarat & Ketentuan:

@ S. |d/snkd|g|ton2026

Submlt Karya:

@ sid/regojkcigiton2026 | NERETI
\ J Dampak Nyata

Masa Depan -*.-h-

0

' S&K Resmi Link Submit Cek Ulang Simpan Info
pahami kirim di tempat pastikan biar mudah
ketentuannya yang benar semuanya siap dicari

Geser untuk penutup
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OJKDIGITON 2026 %%
Menunggu Karyamu >

Kalau kamu punya ide yang
layak dibagikan, ini saat yang
tepat untuk mengubahnya
menjadi karya edukatif yang
bermanfaat. Siapkan konsepmu, 8. —
pilih format terbaik, dan kirim Sl

sebelum deadline. I B
£ Ide

| B Kreativitas
Deadline: P
Edukasi Digita
| ﬁ 7 November 2026 UL

Ide Jadi Karya Konten Bennanfaat Berani Berkarya Siap Submit
jangan cuma sampaikan mulai dari kejar deadline
disimpan pesan baik sekarang dengan rapi

Berani A

Berkarya |

Ayo siapkan konsepmu

dan kirim karya terbaikmu!




